El poder de les
dades en el

metabplisme
de la ciutat

torre
Glories

Percebem l’'ecosistema
urba com un organisme MIH"""H
viu en quée la informacio

té un paper clau en el seu

metabolisme

La ciutat és un ecosistema complex amb un
metabolisme propi que ens aporta informacio en
forma de dades que podem analitzar. La Torre
Glories és un nou tipus d'observatori que rep
informacio de fonts diverses i ens permet conéixer
el pols de la ciutat i dels seus elements, incloses les
persones. Mirar i entendre la ciutat des d'una nova
perspectiva ens permet prendre decisions
d’impacte ben fonamentades que beneficiin
I'ecosistema urba.

Tipologia de public Durada

de fonts diverses i ens permet mirar i entendre
Educacio secundaria (de 1r d’'ESO 1 hora

a 1r de batxillerat i CFGM)

Barcelona des d’una nova perspectiva. Al llarg
d’aquesta activitat descobrirem la importancia de la
informacio per conéixer la ciutat, estimular el

... .. pensament critic i prendre decisions d’'impacte.
Descripcio de I'activitat

A través de la visita a I'Hipermirador i al Mirador de la Conceptes

planta 30, desvelarem que la ciutat és un ecosistema . . .,
o Dadesi flux d'informacio

complex amb un metabolisme propi que ens aporta . . .
P propiq P o Big data: concepte i caracteristiques

informacid que ens permet conéixer-la millor i »
o Informacio en temps real

prendre decisions sobre com gestionar-la. Estem ) o
L. , . L, o Tipus d'analisis de dades
envoltats de noticies, dades..., d’'un flux d’informacio
constant que entra, surt, es transforma i transita per
la ciutat a totes hores i en totes direccions. La torre

Glories és un nou tipus d'observatori que rep dades



Objectius

Competéncies clau

Entendre que l'ecosistema urba esta format no
nomeés per elements, matéria i éssers vius, sind
també per dades i fluxos d’informacié.

Saber qué és el big data, per a qué serveix, com
funciona, com ens condiciona i de quina manera
ens pot servir per millorar les ciutats que
habitem.

Entendre la importancia de les dades per
coneéixer l'estat de salut de I'ecosistema urba, i
que aquestes dades varien cada dia.

Reflexionar sobre I'ls que fem de les xarxes
socials i d'internet en general i com les dades i la
informacid pot ser utilitzada per tercers.

Sabers

Competéncia en comunicacio linglistica (CCL)
Competéncia matematica i competéncia en
ciéncia, tecnologia i enginyeria (CMCCTE)
Competéncia ciutadana (CC)

Competéncia digital (CD)

Arees curriculars

Biologia i geologia

Ciéncies socials: geografia i historia
Educacid en valors civics i étics
Educacio plastica, visual i audiovisual
Matematiques

Tecnologia i digitalitzacio

Biologia i geologia

Projecte cientific: Formulacié de preguntes, hipotesis i conjectures cientifiques; Estratégies d’utilitzacié

d'eines digitals per a la cerca d’informacio, col-laboracié i comunicacid de processos, resultats o idees en

diferents formats (presentacio, grafica, video, poster, informe...) en el context de problemes investigables.

Ecologia i sostenibilitat: Identificacio dels elements integrants de diferents ecosistemes de l'entorn, aixi com

de les relacions intraespecifiques i interespecifiques que tenen; reconeixement de la importancia de la

conservacioé dels ecosistemes, la biodiversitat i la implantacié d’'un model de desenvolupament sostenible

Ciencies socials: geografia i historia.

@)

@)

Reptes del mén actual: Emergéncia climatica; objectius de desenvolupament sostenible; consciéncia global i

sostenibilitat.

Societats i territori: Cultura, arts i patrimoni.

Compromis civic: consciéncia ambiental; les xarxes socials; ciutadania ética digital.

Educacid en valors civics i étics.

@)

Sostenibilitat i ética ambiental: Identificacio de I'ecodependéncia i la interconnexid entre els estils de vida i

I'entorn, en situacions quotidianes; Establiment d’'un compromis actiu amb la proteccio de la vida animal i el

medi ambient des de la perspectiva biocéntrica en situacions de debat a I'aula.

Educacié plastica, visual i audiovisual.

@)

Elements del llenguatge visual: Identificacio dels elements configuratius del llenguatge visual i audiovisual,

les seves possibilitats constructives, expressives i comunicatives, en contextos reals, com l'entorn, els mitjans

de comunicacio, Internet, entre d‘altres.



Matematiques

o Sentit algebraic: Patrons: identificacid i comprensid, determinant la regla de formacié de col-leccions
numeériques o grafiques; Sentit estocastic: Distribucio, analisi i interpretacid de taules i grafics. Inferéncia;
Obtencio de conclusions raonables a partir dels resultats obtinguts amb la finalitat d'emetre judicis i prendre
decisions adequades.

Tecnologia i digitalitzacié
o Procés de resolucié de problemes i de projectes; Aplicacio d'estratégies de cerca critica d'informacio per a la
recerca i la definicié de problemes plantejats.

o Tecnologia sostenible; Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacid, obsolescéncia i
impacte social i ambiental. Utilitzacio ética de les aplicacions i les tecnologies emergents.

Competéncies especifiques

Biologia i geologia.

o Competéencia especifica 1: Interpretar fenomens de la naturalesa, predient i argumentant el seu comportament

a partir de models, lleis i teories propis de la biologia i la geologia per apropiar-se de conceptes i processos
propis de la ciéencia.

o Competéncia especifica 5: Analitzar els efectes de determinades accions sobre el medi ambient i la salut, per

fer propostes d’accio i per decidir de manera informada sobre problematiques actuals i adoptar habits que
minimitzin els impactes mediambientals, que siguin compatibles amb un desenvolupament sostenible i que
permetin mantenir i millorar la salut individual i col-lectiva.

Ciencies socials: geografia i historia.

o Competencia especifica 1: Cercar i tractar informacié que permeti interpretar el present i el passat, aplicant els

procediments de la recerca historica i geografica a partir de I'analisi critica de dades procedents de fonts
analogiques i digitals, per transformar-ho en coneixement.

Educacid en valors civics i étics.

o Competéencia especifica 3: Integrar i avaluar les relacions sistémiques entre I'individu, la societat i la natura i

l'ecodependéncia de les activitats humanes, mitjangant la identificacio i I'analisi de problemes ecosocials de
rellevancia, per desenvolupar habits i actituds éticament compromeses amb I'assoliment d’un estil de vida
sostenible.

Educacié plastica, visual i audiovisual.

o Competencia especifica 1: Descobrir les manifestacions artistiques contemporanies i del patrimoni cultural,

interessant-se per la realitat patrimonial com a part de la propia cultura, per reconeixer-les com a testimoni del
pensament i com a font d’aprenentatge, prenent consciéncia de la necessitat de conservar-les.
o Competéncia especifica 5: Connectar idees i coneixements, aplicant-los, donant nous sentits, en projectes

artistics de contextos diversos per fomentar una mirada creativa multidimensional.



Matematiques.

o Competéncia especifica 3: Formular conjectures senzilles o problemes, utilitzant el raonament i
I'argumentacio, la creativitat i les eines tecnoldgiques, per integrar i generar nou coneixement matematic.
o Competéncia especifica 6: Vincular i contextualitzar les matematiques amb altres arees de coneixement,

interrelacionant conceptes i procediments, per resoldre problemes i desenvolupar la capacitat critica, creativa
i innovadora en situacions diverses.

Tecnologia i digitalitzacié

o Competéencia especifica 1: Buscar, analitzar i seleccionar la informacio adequada, de manera critica i segura,

tot aplicant processos de recerca, metodes d’analisi de productes i experimentant amb eines de simulacid, per
delimitar problemes tecnologics i proposar solucions a partir de la informacié obtinguda.
o Competéncia especifica 7: Fer un Us étic, sostenible i ecosocialment responsable de la tecnologia, identificant

les repercussions i les aportacions, per valorar I'impacte del desenvolupament tecnologic a la societat i a
I'entorn.

Glories



